HUGO LIMA OTOCH DEMETRIO DE SOUZA

Engenheiro delA - Agentes, LL Ms e automacéo em producao
Vit6ria, Espirito Santo ¢ otochdev@gmail.com ¢ linkedin.com/in/hugootoch e github.com/hugootoch

Experiéncia
Tech Solutio Remoto
Engenheiro de |A (Pleno) Mar 2026 - Atual

 Integro modelos de InteligénciaArtificial para conduzir interagfes autdbnomas com clientes inadimplentes.

» Respondo pela arquitetura e escala de ponta a ponta de uma plataforma de |A voltada para automagdo de negociagdes e
cobrangas.

» Implementei fluxos assincronos de alta performance e gerenciamento de tarefas em segundo plano utilizando Celery.

» Gerencio infraestrutura e banco de dados, utilizando Docker para conteinerizagdo e MSSQL para modelagem de dados

relacionais.
Seer Remoto
Desenvolvedor Backend Ago 2025 - Mar 2026
» Deservolvi e gerenciei APIs robustas utilizando Django para a geragdo automatizada de dashboards e relatérios

estratégicos.

» Implementei processos complexos de ETL para integracdo de dados de multiplas fontes, otimizando a disponibilidade de
informagdes para tomada de deciséo.
» Estruturei o backend para suportar grandes volumes de dados, focando em performance de consultas e integridade das

informagdes processadas.
Freelancer Remoto
Desenvolvedor de |A e RPA Jan 2024 - Ago 2025

» Projetei e implementei agentes auténomos de |A e chatbots avangados utilizando LangChain e LangGraph, integrando
modelos de LLM afluxos de trabalho empresariais.
» Desenvolvi automacBes de RPA com Selenium para coleta de dados em larga escala, reduzindo o tempo de
processamento manual em tarefas repetitivas.
Vixteam Vitoria, ES
Estagiario em Desenvolvimento e Analise de Dados Jun 2022 - Jun 2023
 Criei dashboards interativos no PowerBl integrados a scripts Python para analise preditiva de dados corporativos.
» Auxiliel no desenvolvimento de sistemas web utilizando Angular no frontend e arquiteturas .NET/Spring no backend.

Atividadesde Lideranca

SIgQAMAES- LabES (UFEYS) Vitéria, ES
Desenvolvedor Full Sack (Projeto de Extenséo) Fev 2025 - Jan 2026
e Liderel 0o desenvolvimento técnico do website do projeto SQAMAES utilizando Spring Boot e Next.js, garantindo a
entrega de uma plataforma escalavel para o projeto.
» Coordenei aintegracdo de funcionalidades entre o frontend e backend, aplicando préaticas de Clean Code e facilitando a
manutencdo futura por outros estudantes.
» Atuel como foco técnico dentro do Laboratério de Engenharia de Software (LabES), orientando a arquitetura da solucdo
baseada em requisitosreais.

Habilidades

* |A & Agentes: Agentes de IA (LangChain, LangGraph), RAG, Engenharia de Prompt, Integracdo de LLMs via AP,
Saida estruturada por schema, Cache de prompt.

» Backend & Arquitetura: Python, Django, Flask, Django Rest Framework (DRF), Arquitetura Limpa, Design Patterns,
Mensageria (Celery/RabbitMQ), Testes Unitérios e de I ntegracéo (Pytest).

» Dadoselnfraestrutura: PostgreSQL, MSSQL, Redis, Processos de ETL, Docker, Git, CI/CD (GitHub Actions),
Swagger/OpenAPI.

» Automacao/ RPA: Selenium, Playwright, n8n, Make.

» Idiomas: Portugués (Nativo), Inglés (Intermedi&rio - B1).

Educacéo

Universidade Federal do Espirito Santo (UFES) Vitéria, ES
Bacharelado em Engenharia de Computacio Concluido em Fev 2026




